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Normas  del Concurso El Velocista 

Aspectos constructivos de los robots 

 Los robots deberán  ser construidos con antelación a la competición. Los 
sensores podrán calibrarse antes del comienzo de la competición o 
autocalibrarse al comienzo de cada carrera. 

 Los  robots  serán  construidos  en  cualquier  soporte,  pero  el  control  deberá  
ser realizado por una placa controladora (Arduino o similar), en cualquiera de 
sus variantes. Se permite el uso de shields  para  controlar  motores,  sensores,  
etc. Cualquier  sensor,  comercial  o casero está permitido. Las pilas o baterías 
necesarias para alimentar los robots también están permitidas. 

 El  robot  no  puede  ser  modificado  a  lo  largo  de  la  competición.  Tampoco  
se permitirá cambiar sus pilas o baterías. 

 No se permite el uso de pegamentos  ni esparadrapo,  ni cinta adhesiva, ni 
gomas elásticas para reforzar el robot. 

 Los equipos estarán formados por un máximo de 5 alumnos. 

 

Programación de los robots 

 Los robots deben  ser autónomos.  No está permitido el control remoto  de ningún 

tipo. 

 Los robots podrán ser programados en cualquier lenguaje. 

 No se suministrarán ordenadores  para  programar. Si crees que puedes 

necesitar algunos   ajustes   de   última   hora,   por   favor,  trae   tu   ordenador   

portátil.    Las modificaciones  en  los programas  se  podrán  realizar  hasta antes 

competición, pero nunca una vez comenzada. 

 Los sensores se podrán calibrar inmediatamente antes de que comience la 

carrera. Se recomienda que los programas incluyan una rutina de calibración. 

 Un mismo robot no puede participar en más de una prueba. Si fuera así, quedaría 

descalificado de todas las pruebas a las que optaba. 

Campo de juego 

El  campo  de  juego consistirá  en  una  pista  cerrada  dibujada  en  negro  sobre  

fondo blanco. 

 

Competición 

 El tipo de torneo (liga, eliminatoria directa, etc…) se determinará según el 

número de competidores inscritos. Si el número es alto se confeccionarán unos 

grupos en los que quedarán integrados todos los participantes. En este caso se 

haría una liga previa y una fase final con eliminatoria directa. Si el número de 

competidores es pequeño se usará un modelo de liga de todos contra todos. 

 Las carreras tendrán las siguientes reglas: 
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a) Cada equipo participante estará compuesto  por un grupo de  5 alumnos 

como máximo. Cada equipo solo podrá presentar un robot para participar en 

esta prueba. 

b) La competición consistirá en completar 2 vueltas al circuito. 

c) El árbitro dará la salida al robot y empezará a cronometrar  el tiempo que 

transcurre  hasta  que el  robot  complete  2 vueltas  al circuito. Ese tiempo  

total es el resultado del robot. 

d) En caso de participar  un elevado  número  de equipos  será necesario  

celebrar una fase previa a la fase final; en esta fase previa los robots serán 

cronometrados  una sola vez en la ejecución de su misión elaborándose una 

tabla de tiempos y resultando eliminados los robots más lentos. Ganará el 

equipo cuyo robot sea más rápido en la final. 

e) Si  durante   el  recorrido  un  robot  se  descontrola,  o  retrocede,   o  queda 

bloqueado, el capitán del equipo puede pedir que el juez coja el robot y lo 

devuelva a la salida, para volver a iniciar el recorrido, pero sin detener  el 

cronómetro.  Si el juez estima  que  el  robot  puede  continuar,  no  permitirá  

esta  maniobra.  Si  pasados  3 minutos desde el inicio, el robot se descontrola 

de nuevo, el intento será nulo. 

f) Las decisiones y los tiempos cronometrados  por los árbitros serán 

inapelables. 


